Djeco kartyajaték: MYSTER ANIMO ﬂ Cikkszam: DJ05079

DJECO

Ajanlott életkor: 4-12 év
Jatékosok szama: 2-5 jatékos
A jaték tartalma: 54 kdrtya (9 minta x 6 kdrtya mintdzatonként)

A jaték célja: A leggyorsabban megtaldlni a mintdk kozoétt rejt6z6
kakukktojasokat (apré targyakat, allatokat).

El6késziiletek: Az 54 megkevert kartyat rendezzétek pakliba, majd képpel lefelé
forditva tegyétek az asztal kozepére!

Jaték menete: A legidGsebb jatékos kezd. Ezutan a jaték az éramutatd jarasaval
megegyez( iranyban halad. Mikor minden jatékos készen all és figyel, az elsé jatékos
felforditja és oldalra teszi a pakli legfelsé lapjat ugy, hogy valamennyi jatékos jol
lathassa.

Mindenki egyszerre prébdlja megkeresni a kartyan rejt6z6 kakukktojdst, egy olyan
apro targyat vagy allatot, amelyik egyaltalan nem illik a kartya témajahoz.

Az els6 jatékos, aki ugy gondolja, hogy
megtaldlta a kakukktojast, az ujjaval rabok,
majd hangosan megnevezi: ,nyul”, ,cip6”
stb.

e Ha a jatékos valdban megtalalta a kakukktojast, elnyeri a kartyat, melyet maga
elé tesz. Ezutdn a kdvetkezd jatékos fordit lapot.

e Haajatékos tévedett, mert egy olyan dbrdra mutatott rd, amelyik a téma része,
a tobbi jatékos nélkiile keresi tovabb a kakukktojast. A téveszté jatékos a
kovetkez6 kartya forditasakor Ujra folytathatja a keresést.

Fontos: ha minden jatékos téveszt, a kartyat ki kell venni a jatékbdl.

A kovetkez6 kartyat felfordité jatékos mindig megvdrja, amig minden jatékos
felkészil. Ekkor felfordit egy Ujabb kartyat a paklibdl. A jaték igy folytatédik, amig az
Osszes kartyat fel nem forditottak.

Fontos: Minden kartyan csak egy kakukktojas talalhatd, az azonos témaju kartyakon
kiilonboz6 a kakukktojas. A jatékos akkor is elnyeri a kdrtyat, ha az ujjaval jé dbrara
mutat, de rosszul nevezi meg.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha nincs tobb kdrtya a pakliban. Az a jatékos nyer,
akinek sikerult a legtébb kartyat elnyerni.
Grégory Kirszbaum és Alex Sanders jatéka



